Projekt nr 2
Zrealizowad i przedstawic¢ sterowanie prostego modelu skrzyzowania ulicznego.
Wersja podstawowa :

Wyrdzniamy pasy ruchu samochoddw oraz przejscia dla pieszych. Piesi przechodzg tylko gdy
uprzednio zgtosili zgdanie przejscia za pomoca | cyfrowych — sygnaty krétki ponizej 1s. W zaleznosci
od natezenia ruchu mozliwa zmiana proporcji zezwolenia na przejazd w konkretnym kierunku. Praca
w dwéch trybach dzienny i nocy.

Mozliwy stan uszkodzenia w dziei— migajace swiatfo z6tte.

Dodatkowo mozliwy do realizacji tryb przejazd dyplomatyczny. Po nacisnieciu odpowiedniej
kombinacji przyciskdw, odpowiedni kierunek przejazdu ma przez okreslony czas swiatto zielone po
czym nastepuje powrdt do normalnego trybu pracy.

Mozliwosc¢ resetu uktadu — wymazania zapamietanych wezwan i rozpoczecie pracy od nowa.
Wersja rozszerzona:

System uczacy sie zbierajgcy informacje o natezeniu ruchu i modyfikujacy odpowiednio czasy
zatgczen poszczegdlnych swiatet.

Projekt softwareowy poza kodem realizujgcym jego zatozenie musi posiadac wizualizacje przebiegu
procesu.

Kazdy wykonany projekt musi zosta¢ po wczesniejszym zatwierdzeniu poprawnosci dziatania przez
prowadzgcego, dostarczony drogg elektroniczng. Na projekt sktada sie plik programu, plik
sprawozdania z opisem wykonanego projektu oraz rozmowa z prowadzgcym na temat wykonanego
zadania. Razaca niewiedza odnosnie zagadnienia w jednym z posrdd realizowanych etapdéw moze by¢
przyczyng uniemozliwienia zaliczenia.

Blizniaczo podobne projekty beda uznawane za niesamodzielne i zakoncza sie niezaliczeniem
przedmiotu.



